Brukerveiledning Scuba Il

1. SIa pa apparatet med ON/OFF-knappen. Displayet viser ”0”

2. Fyll malebegeret ved a dyppe hele apparatet ned i vannet.
Rer litt rundt med det og fa med nesten fullt glass opp igjen.

3. Lukk malebegeret med det bla dekselet.

4. Trykk pa ZERO/TEST-knappen. Det blinker “000” i noen sekunder.
Deretter viser displayet ”0.0.0”

5. Velg hva du vil teste med MODE-knapp:
Cl (klor) -> pH -> TA (alkalinitet) -> CyA ->

6. Taavdet bla dekselet, og tilsett den aktuelle tabletten.

Metode Tablett som skal brukes: Idealverdi:
Cl: Fritt klor DPD No. 1 1,0-3,0 mg/I
Cl: Total klor DPD No. 1 + DPD No. 3 Max 1,0 mg/|
pH: pH-verdi PHENOL RED PHOTOMETER 7,0-7,6
CyA: Stabilizer CyA —Test Max 150 mg/I|
TA: alkalinitet ALKA-M-PHOTOMETER 80 - 120 mg/I

7. Knus tabletten med rgrepinnen, og rgr til tabletten er helt opplgst.
Se til at det ikke sitter rester av tabletten pa undersiden.

8. Lukk malebegeret med det bla dekselet igjen. Sving apparatet frem og tilbake i ca 15
sekunder. Ikke rist, da far man luftbobler i vannet og malingen kan bli feil.

9. Deretter holdes apparatet rolig i fglgende tid fgr testmaling:
Cl, pH og CyA = ca 15 sek
TA =ca 2 min.

10. Trykk pa ZERO/TEST-knappen. ”---" blinker i ca 6 sekunder.
Resultatet vises pa displayet:
LOW — maleomrade underskredet
HIGH — maleomrade overskredet

For & gjenta test, trykk ZERO/TEST igjen. Det kan veere lurt & teste et par ganger.

For a teste noe annet, skyll apparatet og fyll nytt vann igjen. Tilsett tablett for det som skal testes og
gjer som beskrevet fra punkt 5. Man trenger ikke resette hele apparatet, det er kun hvis det er mer
enn en dag siden forrige maling.

Det er viktig @ holde apparatet rent. La det t@grke etter bruk. Oppbevares innendgrs.



